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Hvad er Multi Math? Level 2
Multi Math er et matematikspilkoncept uden tekst. Spillene treener deltagernes matematiske
faerdigheder og kompetencer. Samtidig skabes en social aktivitet, som bidrager til deltagernes
udvikling gennem leg og bevaegelse. Spillet er opdelt i niveauer og kan bruges til at
differentiere i en inkluderende struktur.

Sadan spilles Multi Math:
Multi Math spilles af 2-5 personer. Level 2 henvender sig til bern i alderen 5-10 ar.
Multi Math kan spilles pa hold eller individuelt.

Inden spillet startes, vaelger alle deltagere deres eget niveau.

€3 er det letteste niveau, mens 2 ¢ €% er det sveereste.

Det valgte niveau geelder gennem hele spillet, men der kan vaelges et nyt niveau naeste gang,
der spilles.

e Spillet gari gang ved at en deltager slar med terningen og traekker et kort i den farve,
terningen viser.

e Pa kortet far deltageren en opgave svarende til sit niveau.
(Se specifik praesentation af opgavekortene nedenfor eller eksempelkortene i nagleringen)

e Opgaven leses, og det korrekte svar afleeses efterfolgende i bunden af kortet.

e Svares der korrekt, far deltageren kortet.

e Svares der forkert, laagges kortet tilbage i bunken.

e Turen gar nu videre, og naeste deltager slar med terningen.

Nar spillet er slut, taelles kortene sammen, og deltageren med flest kort har vundet.
Opgavekort:
De seks farver indikerer seks forskellige opgavekort, som traener forskellige matematiske

kompetencer og feerdigheder.

De rede, bla og gule opgavekort er opdelt i niveauer, idet der arbejdes med:

%) Addition og subtraktion med tallene 1-10.
% Tk Addition med tallene 1-20. Multiplikation, subtraktion og division med tallene 1-10.
h Xk Ek] Alle regningsarter med tallene 1-10 samt tiere.

Enkelte opgavekort falder uden for denne inddeling, primaert i de bla opgavekort.



Rod
Deltageren besvarer regnestykket pa det niveau, som er valgt, inden spillet gar o 5.
i gang. Svaret kan aflaeses i bunden af kortet.

Opgavekortet traener de fire regningsarter i form af addition, subtraktion,
multiplikation samt division.

Bla

Deltageren skal finde den samlede pris for de varer, som er vist ud for deres
niveau. Opgavekortet traener addition og multiplikation samt
problembehandlings-kompetencen. Der arbejdes med kebmandsregning,
hvilket gor matematikken hverdagsnazert for deltagerne.

Gron.

Deltageren skal finde den figur som mangler pa pladsen med
sporgsmalstegnet. Der skal sammenlignes figurer lodret og vandret for at
finde en sammenhaeng. Her arbejdes med reesonnements- og
tankegangskompetencen samt deltagernes evne til at opdage systemer i
figurmeonstre.

Gul:

Deltagerens opgave er at udfere et antal bevaegelser svarende til
regnestykkets resultat. Bevaegelsen er illustreret pa billedet. Regnestykket
kan regnes inden eller leses, imens bevaegelserne udferes. De gule kort 2 6.3.;
traener pa en legende made deltagernes regnestrategier. Der fokus pa QZZ ;j;ﬂ
processen frem for resultatet.

Lilla:

Pa kortet ses et billede af fingre eller figurer, og deltageren skal hurtigst ﬁ!’r/i,x] nl
muligt danne sig et overblik og fortaelle, hvor mange fingre/figurer der er. & (// Q\f‘; LLZ’/
| denne opgavetype traenes deltagernes repraesentationskompetence samt - N

deres evne til at mangdebestemme.

Sort:

Deltageren skal ud fra billedet fortaelle en historie, som indeholder antal eller
regnestykker. Det kan vaere regnestykker inden for alle fire regnearter.

Her arbejdes med deltagernes kommunikationskompetence, deres evne til
at se matematiske sammenhasnge




